Jeu de I'escargotiere
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Matériel : 2 planches de jeu, 19 cartes pour 2 joueurs.
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Nombre de joueurs :

De2 © © a4 © © © joueurs.

But du jeu :

Réunir le matériel nécessaire pour construire
une escargotiere et accueillir un escargot..

Regle du jeu :

Chaqgue joueur choisit une planche de jeu.

Les cartes sont retournées sur la table. On tire chacun son tour une carte.

S'il s’agit du matériel nécessaire a la construction d'une escargotiére, on le-
place sur sa planche de jeu aprés I'avoir nommeé. Si on a déja cette carte, on
la donne a quelgu’un qui en a besoin.

Dans le cas contraire, on replace la carte en expliquant ce que c’est, d quoi
ca sert, et pourquoi un escargot n'en a pas besoin, ou c’est _330&_66

Quand une escargotiere est terminée, on gagne un escargot.
Variante : Cacher les noms sur les cartes pour obliger & une lecture plus fine.
Prolongement : Pourquoi mettre ce matériel dans I'escargotiére 2

Pour reproduire son milieu naturel, et la lecture de documentaire nous I'indiquera,
pour respecter certains besoins de I'escargot ( boire, s’enfouir ou pondre dans la terre.
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un pol de terre

un panneau

Un marfeay

du grillage

un avion

un arbre
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un ballon




