
M
atériel : 2 p

la
nches de jeu, 19 ca

rtes pour 2 joueurs. 

    
Escargot 

 1b
 

Jeu de l’escargotière 

But du jeu : 
Réunir le m

atériel nécessaire pour construire  
une esca

rgotière et a
ccueillir un esca

rgot...  

Règle du jeu : 

C
ha

q
ue joueur choisit une pla

nche de jeu.  
Les ca

rtes sont retournées sur la
 ta

b
le. O

n tire cha
cun son tour une ca

rte.  
S’il s’agit du m

atériel nécessaire à
 la

 construction d’une esca
rgotière, on le-

p
la

ce sur sa
 p

la
nche d

e jeu a
p

rès l’a
voir nom

m
é. Si on a

 d
éjà cette ca

rte, on 
la

 d
onne à q

uelq
u’un q

ui en a
 b

esoin. 
D

a
ns le ca

s contra
ire, on rep

la
ce la

 ca
rte en expliqua

nt ce que c’est, à
 quoi 

ça
 sert, et pourquoi un escargot n’en a pas besoin, ou c’est im

possible.. 
Q

uand
 une escargotière est term

inée, on gagne un escargot. 
V

ariante : C
acher les nom

s sur les cartes pour obliger à une lecture plus fine. 
Prolongem

ent : Pourquoi m
ettre ce m

atériel d
ans l’escargotière ?  

Pour reprod
uire son m

ilieu na
turel, et la lecture d

e d
ocum

entaire nous l’ind
iquera,  

pour respecter certains besoins d
e l’escargot ( boire, s’enfouir ou pond

re d
ans la terre…

) 

N
om

bre de joueurs :  
D

e 2                  à
 4                                  joueurs. 
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