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Nombre de joueurs:

de2© ©

vent la trouver le plus vite possible. Le premier qui la pointe du doigt la
gagne.

Etape 2 Le meneur de jeu nomme la carte mais ne la montre pas.
Etape 3 Les joueurs nomment les cartes chacun leur tour.

But du jeu :

Le joueur qui obtient 5 cart
partie.
Regle du jeu :
Etape 1fi Le meneur de jeu tire une carte, nomme le vétement «COest
une robe rouge avec des volants ! » et montre la carte. Les joueurs doi-
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