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Oeil de lynx
L Jardin
Nombre de joueurs:
de 2 © ©
6 O L L O © ©
But du jeu :

Le joueur qui obtient 5 jetons (ou 10 pour les plus
grands) a gagné la partie.

Régle du jeu :

Etape 1 : Le meneur de jeu tire une carte et la nomme sans la mon-

trerr« Cdbest un plaepipdemi ér joueur qui poin
ge sur les planches, gagne un jeton.

Attention Ce sont | es yeux qui <clherc
mains sur | es planches que | orsqudon a

Etape 2 : Les joueurs nomment les cartes chacun leur tour.




Niv 1

L6 her bje Une pelle De la terre

TR rouge r

Un trou Des légumes

Un tas de sable Des fraises




Niv 1

Une feuille Une
coccinelle

Un baton Un papillon




Une pelle
bleue

Un escargot
sur une main

Des gouttes
de rosée

Des haricots

Un chateau de

Des coquelicots

pourrait
mettre
encore ?

Des éclairs

Niv 2

Des feuilles

Une botte de
radis




Niv 2

Une brindille Une tulipe

n maquillage
de coccinelle

\Res plant Du bois Un moineau
7/7‘50‘?5? Uit

D)




Des nuage

S

Niv 2

Un hérisson Une salade

Un bourgeon Une coquille Ur‘u trap*‘ze

),

Un seau rouge Des galets les Une fourmi
uns sur
les

~ autres 7




Niv 2

. Des galets Un toboggan

Un champignon Des flagues
vénéneux

Une pelle
jaune
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