Regle du jeu : La cuelllette des champignons
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Matériel :
Planches de jeu
Sans couleur (Niv 2)
G/, Planches de jeu
Dé % Avec couleurs (Niv 1)
(3 niveaux ~ ¥
possibles) = &V‘{
Champignons Planche de jeu
A gagner De la sorciere

Nombre de joueurs :

de 2 @ ©@
asbjoveurs @ ©@ © © © ©

But du jeu :

Tous les joueurs de |la table doivent avoir réuni I’'ensemble de
leur cueillette avant la sorciere. (Elle veut les tfransformer en ver
de terre avec a sa potion de champignons !)

Les joueurs jouent donc ensemble contre la sorciere.

Régle du jeu :

1) Le joueur jette le dé qui lui convient.

lly a un dé avec des faces colorées

pour ceux qui ont choisi la planche couleur, :
un dé & constellations, et un dé chiffres. o —
Sur chaque dé, une case représente une 9 q @Iﬂ
marmite.

2) Si un joueur obtient la case marmite, il doit prendre de la pioche un
champignon et le donner & la sorciere ( planche noire.)

S'il obtient un champignon qu'il a déjq, il peut le passer a un autre

joueur. ( On s’entraide.)
3) La sorciere a gagné si elle réunit ses champignons avant les joueurs.
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