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But du jeu :

Le joueur qui obtient 5 jetons (ou 10 pour les plus
grands) a gagné la partie.

Reale du jeu :

Etape 1 : Le meneur de jeu tire une carte et la nomme sans la mon-
trer . « C’est un papillon !'» Le premier joueur qui pointe du doigt I'ima-
ge sur les planches, gagne un jeton.

Attention : Ce sont les yeux qui cherchent I'image. On ne met les
mains sur les planches que lorsqu’on a trouvé.

Etape 2 : Lesjoueurs nomment les cartes chacun leur tour.




Niv 1

De la terre

Un trou

Des fleurs

[




Niv 1

sentir Un arbre Une
coccinelle

Un baton Un papillon




Une pelle

Un escargot
SUr une main

Des gouttes
de rosée

Du sable

Des haricots

Un chateau de

sable

qu’est ce
qu’on

pourrait
mettre

encore ?

Des éclairs

Une botte de
radis




Niv 2

Une brindille Une tulipe




Niv 2

Des nuages Un hérisson Une salade
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Une pomme de

Un bourgeon | Une coquille U"' trapéze
i

Un seau rouge | Des galets les] Une fourmi




Niv 2

| Des galets Un toboggan

Des graines
de plssenllt

Un champignon
vénéneux

Une pelle
jaune
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